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Пояснительная записка

В последние годы в Интернете просматривается следующая тенденция- развитие флэш-анимации. Грамотное использование анимации в презентации, сайте позволит создать оригинальный, интерактивный продукт. Предметом изучения являются принципы и методы создания анимации с помощью среды Adobe Flash CS3, которая в данный момент является одним из самых мощных инструментов в этой сфере.
 Цель курса: создать условия для  развития познавательной активности учащихся в области  ИКТ и способствовать формированию у них компетентности в области создания flash-анимации.
Задачи:

· формировать знания о возможностях Adobe Flash, умения работы в данной среде, основные навыки работы по созданию различных типов анимации;
· развивать креативные способности  учащегося;
· развивать стремление к самосовершенствованию, самообразованию.

Данный курс предназначен для учащихся 9 классов. Программа рассчитана на 17 часов с учетом 1 час в неделю.
Знания, полученные при изучении курса,  учащиеся могут применить для подготовки качественных иллюстраций к докладам и мультимедийным разработкам по различным предметам — физике, химии, биологии и др. Ролики, созданные в среде Adobe Flash CS3,  могут быть также использованы при создании Web-страниц.
Для изучения курса необходимы:
· компьютер с ОС MS Windows 2000/XP/Vista
· Adobe Flash
 (ранее Macromedia Flash, тестовая версия среды Adobe Flash CS3  (с ограничением срока использования) может быть бесплатно загружена с Web-сайта фирмы Adobe: http://www.adobe.com/ru/downloads/?ogn=RU-gntray_dl_trialdownloads_ru )
· доступ к сети Интернет (при использовании дистанционной формы обучения обязательно).

При реализации данной программы автор рассматривает двевозможные  формы обучения: очную или дистанционную. 
Дистанционное обучение привлекательно тем, что дает дополнительные возможности ученикам, испытывающим затруднения в самореализации в традиционном очном обучении: одаренным детям, "трудным" ученикам, компьютерно-ориентированным учащимся.
Использование возможностей дистанционного образования позволяет: 

· дифференцировать содержание обучения путем группировки отдельных тем учебной информации, обеспечивающих разработку курса в полном или сокращенном вариантах в зависимости от потребностей обучаемых; 

· осуществлять самостоятельный выбор обучаемым необходимой траектории обучения в зависимости от его уровня компетентности, обеспечивать индивидуальный темп изучения материала; 

· сократить курс обучения без ущерба для полноты изложения и глубины усвоения учебного материала 

Индивидуализация и личностная направленность обучения наиболее ярко может проявиться не на этапе планирования, а лишь на этапе реализации заданной траектории обучения. 
При использовании технологии дистанционного обучения учащийся еженедельно получает необходимый материал через АСУ РСО «Сетевой город», который содержит базовую информацию по теме, ссылки на дополнительный материал, задания практической работы, тесты. 
Обучение не будет эффективным без постоянной обратной связи с обучающимися. Для обратной связи  будут использоваться возможности АСУ РСО «Сетевой город», электронная почта, Skype. Для поддержки курса будет запущен веб-сайт, где будут размещены материалы курса, работы учащихся. Свои работы учащиеся могут также размещать в Портфолио (раздел АСУ РСО «Сетевой город»). На форуме сайта учащиеся могут задавать вопросы, обсуждать работы, задавать вопросы, связанные с созданием анимации, оказывать поддержку тем, кто изучает данный курс. 
При работе предусмотрены два вида самостоятельной работы: 
· репродуктивная самостоятельная работа, предполагающая самостоятельное освоение учебного материала и рассмотренных алгоритмов действий, выполнение по ним аналогичных заданий, которые прилагаются к каждому уроку. 
· творческая самостоятельная работа, к которой можно отнести выполнение специальных творческих и нестандартных заданий по теме урока, а также по окончанию курса. 
При выполнении работы первого уровня формируется тот минимум, без обладания которым невозможно приступить к выполнению следующего урока. 

Возможности дистанционного образования позволяют учащемуся самостоятельно выбирать темп и время выполнения заданий (по согласованию с учителем). Все результаты обучения размещаются на сайте. 
Виды контроля

Промежуточный контроль знаний осуществляется через проведение тестирования и выполнения практических заданий. 
По окончанию курса ученик выполняет итоговую работу. При наличии всех промежуточных работ и выполнении итоговой учащийся получает «зачет» и свидетельство об успешном прохождении курсов.  В течение недели после выполнения итоговой работы будет проходить голосование за лучшую работу. Победитель будет отмечен грамотой.
	На каком содержательном материале
	На материале курсов: «Информатика и ИКТ»

	Чем содержание курса будет качественно от базового курса…
	В курсе «Информатика и ИКТ» дается общее представление о векторной графике,  рисование происходит в примитивном редакторе, анимация рассматривается только в профильной школе, данный курс позволяет получить навыки работы с анимацией и векторной графикой  в более полном объеме.

	Какими учебными и вспомогательными материалами обеспечен…
	В кабинете информатики имеются:

Сенокосов А.И. Лабораторные работы по Macromedia Flash.  Информатика. Приложение к 1 сентября. 
Электронные учебники

	Какие виды деятельности возможны
	Выполнение обязательных практических работ.

Выполнение творческих работ.

Выполнение итогового проекта

	Каковы критерии успешности
	Ученик получает зачет при условии:
· выполнение всех обязательных практических работ в предложенной форме 

· выполнение итогового проекта

	Какова форма итоговой отчетности
	Итоговый проект 


Ожидаемые результаты

В результате изучения курса учащиеся должны знать:

· особенности векторной графики
· интерфейс, наименование и назначение инструментов программы  Adobe Flash;

· виды анимации;

· назначение библиотеки, флэш-символов, мувиклипов; 

· особенности форматов swf, html, fla, gif, способы публикации работы;

· возможности языка Action Script
· ресурсы для получения дополнительной информации. 

В результате изучения курса учащиеся должны уметь:

· создавать простейшие приложения с применением эффектов и способов анимации;

· публиковать готовые работы в формат *.swf, html,gif;

· размещать работу в сети Интернет.

Учебно-тематический план

	№
	Тема
	Количество часов

	
	
	Теория
	Практика

	1. 
	Векторная графика. Adobe Flash – программа и инструменты.
	1
	1

	2. 
	Инструменты и технологии рисования во Flash
	0,5
	1,5

	3. 
	Библиотеки. Подготовка к созданию анимации
	0,5
	0,5

	4. 
	Виды анимации. Покадровая анимация.
	0,5
	0,5

	5. 
	Анимация движения
	0,5
	0,5

	6. 
	Вращение
	0,5
	0,5

	7. 
	Анимация формы
	0,5
	0,5

	8. 
	Движение по заданной траектории
	
	1

	9. 
	Работа со звуком во Flash
	0,5
	0,5

	10. 
	Создание Flash-презентации.
	0,5
	0,5

	11. 
	Основы программирования во Flash
	1
	1

	12. 
	Выполнение итогового задания
	
	2

	13. 
	Итоговое занятие
	
	1

	
	Итого – 17 часов
	6
	11


Содержание
Тема 1. Векторная графика. Adobe Flash– программа и инструменты. 
Характеристика векторной графики. Программы, работающие с векторной графикой. История Flash.  Интерфейс Adobe Flash. Практическая работа.

Тема 2. Инструменты и технологии рисования во Flash

Работа со слоями. Использования растровой графики. Операции над объектами. Трансформация объектов.  Практическая работа «Трансформация объектов».
Тема 3. Библиотеки. Подготовка к созданию анимации. 
Использование стандартных библиотек. Создание флэш-символов. Практическая работа «Создание символа». 

Тема 4. Виды анимации. Покадровая анимация.
Инструмент Текст. Возможности Adobe Flash для создания анимации. Шкала времени. Типы кадров. Тестирование анимации. Практическая работа «Создание покадровой анимации».

Тема 5. Анимация движения.

Анимация перемещения объекта. Анимация изменения размера объекта. Анимация изменения цвета объекта. Практическая работа «Анимация движения».
Тема 6. Вращение. 

Центр вращения. Виды вращения. Практическая работа «Часы»
Тема 7.  Анимация формы.

Морфинг. Практическая работа «Морфинг»
Тема 8.  Движение по заданной траектории

Практическая работа «Движение по заданной траектории»

Тема 9.  Работа со звуком во Flash.

Импорт звуков. Сжатие звуков.  Практическая работа «Открытка»

Тема 10.  Создание Flash-презентации.

Принципы создания презентации. Переход между слайдами. Практическая работа «Основное устройство ПК».
Тема 11.  Основы программирования во Flash.
Панель Действия. Основные типы действий. Практическая работа «Мои любимые сайты», создание теста. 

Тема 12.  Выполнение итогового задания. 
Выбор темы. Обсуждение содержания. Самостоятельная работа над проектом.

Тема 13.  Итоговое занятие. 

Размещение итоговых проектов в сети. Обсуждение на форуме «Результаты обучения». Голосование. 
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· Macromedia Flash 5. http://flash-help.narod.ru/index.htm 
· FLASH анимация. http://www.flashmulti.ru/index.htm
· Flash 5. http://www.web-planets.narod.ru/webdiz/yrisov/graphiks/flash 

· http://adobe.com
· http://www.actionscript.org

· http://www.robertpenner.com/

· http://www.senocular.com/flash/
· www.flasher.ru — клуб Flash-мастеров, форум 

· somit.ru — сайт Flash для всех, создание интерактивных учебных моделей по физике 

· www.rastyle.com — статьи и уроки по Flash 

· noregret.org — статьи о Flash 

· actionscript.com.ua — статьи, книги, форум, новости 

· etcs.ru — записки о Flash (блог) 

· black-zorro.com — авторские материалы по Flash и не только 

· flash-ripper.com — блог «флэш-потрошителя» (статьи, новости мира Flash) 

· flash.demiart.ru — уроки и форум по Flash 
· flash-doc.ru — руководство по созданию Flash-игр (рус.) 







� Пакет базового ПО «Первая помощь 1.0» содержит Adobe Flash, поэтому учащиеся могут работать  над курсом в школе.





